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在现场在现场

进“考场”过安检

抽签决定考题

学习笔试规则

计算机程序员理论考试 动画绘制员理论考试 实操现场

论坛现场

论坛上选手与专家交流

公证员全程监督大赛

参观中南卡通

参观智慧e谷

参观海康威视

作品测评会
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■本版文摄：邹伟锋 王建中 张晓燕 朱益竺

11月5日至8日，第五届全国职工职业技能大赛计算机程序设计员和动画绘制员

决赛在杭州举行。来自全国28省级的164名计算机和动画绘制高手，齐聚位于杭州市

滨江区的国家级动画产业基地，上演了一场“巅峰之战”。

大赛举行了开幕式、理论和实操比赛、闭幕式及专家技术论坛等议程。赛事组创

新增加了选手作品测评会，让大赛更显“严谨、公正”。其间，选手们还参观了滨江中南

卡通、海康威视两家企业和智慧e谷。

今天，记者用文字和镜头，回忆和记录大赛一个个精彩的片段和瞬间！

中华全国总工会副主席、书记处书记、中国职工技术协会理事长李世明和省总工会党组书记、
常务副主席戴震华巡查比赛现场。

据悉，此次大赛曾有很多
城市有意具体承办，竞争非常
激烈。那么，中华全国总工会、
科技部、人社部、工业信息部、
中国职工技术协会等单位为何
如此“器重”杭州滨江呢？

杭州高新（滨江）区总工会
党组书记、常务副主席王利君
表示，杭州不单享有“人间天
堂”的美誉，还是“动漫之都”。
作为一个孵化出阿里巴巴的城
市，杭州拥有得天独厚的先天
优势。

的确，浙江作为全国文化
体制改革综合试点省份，一直
以来十分重视文化产业的培育
和发展。杭州市委、市政府更
是提出了大力发展文创产业，
打造全国文化创意产业中心的
战略目标，重点发展动漫、游戏
等八大行业，出台资金扶持、园
区建设、投融资、人才培育等方

面政策，推动了杭州文创产业
迅速发展。每年举办中国国际
动漫节，倾力打造“中国动漫之
都”，使动漫产业成为杭州文化
产业的支柱产业之一。

杭州高新（滨江）区总工会
副主席李星跃说，2010年以来，
滨江先后举办了多届省、市级动
画绘制员职业技能竞赛，2013
年的动画大赛还作为浙江省首
届职工文化艺术节项目。滨江
区总工会通过几年大赛，不断探
索完善总结竞赛的组织模式、竞
赛规则、服务保障，积累了丰富
经验，受到了各界广泛好评。如
为让选手有舒适的比赛环境，赛
场随处可见绿色植物，放松视
觉；为节俭办赛，所有桌椅和监
控设施采用临时租用；为防止突
发断电，除电力公司现场保障
外，每个比赛用的电脑独立配置
UPS不间断电源等。

同时，杭州高新区（滨江）
动画产业园是被国家广电总局
命名的9个全国首批国家级动
画产业基地之一，更是唯一一
个以科技园区命名的动画产业
基地，具备举办规范、公平、高
效的国家级技能竞赛条件。

此次大赛裁判金赟之，从
1988年开始投身动漫行业，曾
参与制作《宝莲灯》、《丁满与彭
彭》、《草原上的小老鼠》等系列
迪士尼、华纳作品，算是业界的

“大佬”。他认为，省市政府高
度重视，滨江工会积累了丰富
的比赛经验，硬件设施齐全的
白马湖展馆，中南卡通、边锋等
动漫产业公司，以及中国美院、
浙江传媒学院等教研人才基
地，这些都让杭州最具有资格
举办这样的赛事。

尽管如此，领导和专家们还
是不放心，认真考察了各申办城
市。经过严格、科学的掂量，
2015年7月，杭州滨江众望所
归，获得承办此次大赛的资格。

5日晚至6日，记者在现
场看到，比赛规则相当严格，
所有参赛选手进场都必须经
过严格的安检程序，手机等
电子产品不得带进考场，堪
比参加高考。

按照大赛规则，决赛由理
论考试和实际操作两部分组
成。理论考试为闭卷，试题以
国家职业技能标准为基础，从
国家题库中抽取或组织专家
命制。理论考试于5日晚举

行。很多选手说，考题很全
面，需要深思熟虑，每个题目
都不能掉以轻心。

实操，更是硬碰硬的指上
真功夫。8小时！这是计算机
程序设计员赛项的实操比赛
时间，大赛参照计算机程序设
计员国家职业标准的高级程
序员（国家职业资格等级三
级）、程序设计师（国家职业资
格二级）的要求命题。12小
时！这是动画绘制员赛项的

实操比赛时间，大赛参照国家
职业标准，略高于高级动画绘
制师水平。

选手必须连续完成命题
作品，其间只有半个小时的就
餐时间，但不能离开座位，由
承办方提供快餐；如中途选手
要上厕所，必须由裁判陪同。
因为长时间比赛，每个选手的
桌上都放置了水、餐巾纸，还
有一袋点心、两块巧克力等。

两场比赛如期结束，走出
“考场”的选手们带着倦意，更
带着笑意。“比高考还紧张
啊！”选手们纷纷表示。

滨江，众望所归

比赛，堪比高考

未来，无限可能

加油！
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一部15分钟的商业动画
片大约控制在多少镜？云计
算如何更好应用在中小金融
企业？7日上午，选手们经过
两天理论和实践决赛大考验
后，参加了与专家互动的技术
论坛。

杭州玄机科技担任技术
总监应炜围绕动画历程与技
术发展话题，讲解了代表东西
方动画的两大最高成就——

迪士尼动画与宫崎骏动画，详
细分析了中国动画片历史。
同时，他还讲到国内的三维技
术应用，图文并茂、专业敬业
的演讲，吸引了所有动画专业
的选手。

应炜说，随着动漫产业崛
起，更多相关行业会不惜财
力、精力介入动漫产业，中国
动画的制作技术和制作量将
进入快速增长的阶段。优秀

的动画绘制员，未来的职业发
展有无限可能性。

浙江省青年科学家、国际
开源云计算技术大会特邀演
讲专家丁轶群博士，为计算机
程序设计选手们开讲了一堂
关于《云计算时代的程序设
计》的讲座，带领大家走近云
计算的大潮，了解云计算时代
的编程之道。

7日下午，各省（市、区）
领队、技术指导和选手们参观
了滨江中南卡通、海康威视两
家企业和智慧e谷。

“全国的高手聚集在杭
州，一方面是比赛，另一方面
是交流。”大赛杭州赛事组组
长，杭州市总工会党组副书
记、副主席翁正营表示，“这种
交流效应，将对杭州相关产业
发展起到积极的促进作用。”

8日上午，大赛各项议程
圆满结束。举办方、承办方、
选手、裁判各有各的收获。众
所周知，相对发达国家，中国
的计算机程序设计、动漫产业
还有很长路要走。

未来，无限可能！


